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Modelado y Visualizacion Arquitectonica
SketchUp

realizar proyectos arquitectonicos tanto exteriores como interiores,
mediante herramientas de modelado, organizacion y renderizado.

¢Qué voy a aprender?

= Conceptos basicos

= [ntroduccion al SketchUp
= Sistema de organizacion
= Materiales

= Modelado arquitectonico
= Componentes en SketchUp
= Tips & Tricks

= Modelado de contextos
= | ayout

= Enscape

= |nterfaz Grafica

= Modelado Basico

= Materiales

= Modelado Avanzado

= Estilos

= Componentes

= Extensiones

m Renderizado
[ ]




Diagramacion

Este curso esta dirigido para

Arquitectos, disefiadores de interiores y
carreras afines. Personas con poco o ningun
conocimiento del software.



"Educacion
multimedia
orientada a
soluciones del
mundo real”
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Cursos de multimedia

SDQ Training Center es un centro de
capacitacion en software de multimedia.
Las clases de multimedia abarca la
creacion de graficos, animacion, video,
audio y programacion. SDQ ofrece las
clases en dos modalidades: como mddulos
independientes y como diplomados o
especialidad.

Examenes de certificacion

Aparte de impartir entrenamiento en SDQ
Training Center también estamos
facultados para impartir examenes de
certificacion. Somos también centro de
examenes autorizado por Pearson Vue'y
Autodesk Authorized Certification Center.
Puedes tomar examenes de certificacion de
compafias tales como: Adobe, Autodesk,
Cisco entre muchas otras.

Educacion orientada a objetivos
Grupos pequenos

Clases en video-tutoriales
Profesores expertos

Cursos actualizados

Diplomas avalados

Trato personalizado

Buen ambiente de Aprendizaje
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Modelado y Visualizacion Arquitectonica
SketchUp

CONTENIDO DE LA CLASE

Conceptos basicos
Modelado 3D en arquitectura

Conocer por qué el modelado 3D en arquitectura es
importante y la manera en que puede ser usado.
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Interfaz y herramientas E—

Conocemos un poco de la historia de SketchUp, su interfaz
y herramientas basicas.

Sistema de organizacion
Tags, Grupos y Componentes

Entender el sistema de organizacion de SketchUp para
eficientizar el flujo de trabajo en el programa.

Materiales
Creacion e importacion.

Aprendiendo a integrar otros archivos en el espacio de
SketchUp, asi como la creacion y administracion de
materiales.
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SKETCHUP CONTENIDO DE LA CLASE

Modelado arquitectonico
Espacios interiores y exteriores

Analizar los diferentes métodos utilizados para modelar
espacios interiores y exteriores, los muros, pisos, huecos,
techos, puertas, ventanas y otros elementos.

Componentes en SketchUp
Ambientacion de espacios

Conocer como funciona el 3D Warehouse, buscar, importar
mobiliarios, otras paginas y como afectan estos
componentes al modelo.

Al B L Y- sy Nt
Tips & Tricks

Otras herramientas y plug-ins

Aprender a utilizar plug-ins para eficientizar nuestro trabajo
y algunos trucos para hacer que el modelo no se
sobrecargue.

—
§dd -] T

Modelado de contextos
Terrenos y paisajismo

Conocer que herramientas podemos utilizar para realizar el
contexto de nuestro proyecto, como utilizar vegetacion y
qué plug-ins nos pueden ayudar.
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Layout ‘ e
Presentando nuestro proyecto ad ] : i
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Aprenderemos a utilizar el complemento de Layout para ™ I gy [ S
presentar nuestro trabajo ya realizado en SketchUp. ] “ — e | =
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Enscape
Visualizacion y renderizado

CINT
Conoceremos Enscape, un programa de renderizado en rl \_' . w -
J .'u ' F
{

tiempo real que nos permitira exportar nuestro trabajo con P
un toque de realismo.




SKETCHUP PROGRAMA DE CLASE
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Introduccion a Sketch Up:  Herramientas de navegacion
Herramientas de Dibujo |
Herramientas de Dibujo Il

Herramientas de modelado:  Push Pull
Move
Rotate
Follow Me
Scale
Offset
Tape Measure
Dimension Tool
Protractor
Text
Axes
3D Text
Paint Bucket

Modelado Basico: Introduccion Proyecto Casa de Campo
Ubicacién Plantas, Elevaciones Y Secciones
Muros Nivel 1.mp4
4._huecos_de_puertas_y_ventanas_n1.mp4
Losa Nivel 2.mp4
Moficando Losa Nivel 1.mp4
Muros Nivel 2.mp4
Huecos Puertas y Ventanas Nivel 2.mp4
Hueco de Losa y Escalera
Losa Nivel 3
Losa Nivel 1

Modelado Avanzado:  Follow Me Primeros Pasos
Cornisas Aplicadas al Modelo
Zocalos Aplicados al Modelo
Area de Piscina
Piso Exterior y Escalones
Extension de Muros
Perfil Piscina
Inclinacion de Piscina
Entorno |
Muro Perimetral
Modelado Escalera con Componentes

Materiales y Componentes:  Texturas Primeros Pasos
Tip para Configurar Colores
Componentes Primeros Pasos
Texturizando Proyecto |
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SKETCHUP PROGRAMA DE CLASE

Texturizando Proyecto Il
Texturizando Proyecto llI
Texturizando Proyecto IV
Optimizando el Modelo
Texturizando Proyecto V

Topografia:  Geo Location
Calcando Entorno
Plugin Magiz
Sandbod from Contours
Sandbox from Scratch

Renderizado:  Optimizando Modelo para Enscape
Enscape Primeros Pasos
Help Panel Herramientas Avanzadas
Enscape Visual Settings |
Enscape Visual Settings Il
Enscape Visual Settings IlI
Enscape Visual Settings IV
Sincronizacion de Pantallas
Enscape Toolbar
Comprendiendo Materiales PBR
Tips para Materiales
Texturizando Terreno
Aplicando HDRI
Configuracion Materiales Piscina
Material Asset
lluminacion Artificial Sphere
lluminacion Artificial Spot
lluminacion Artificial Line
lluminacion Artificial Disk
lluminacion Artificial Rectangle |
lluminacion Artificial Rectangle I
Camera Toolbar
Creacion de Escena y Estilos |
Creacion de Escena y Estilos Il
Creacion de Escena y Estilos llI
Renderizando Escenas

Diagramacion:  Tip Adobe Color
Creacion de Plantillas Personalizadas
Herramientas Basicas de Layout
Default Tray Layout |
Default Tray Layout Il
Un Vistazo a sSrapbooks
Insertando Proyecto a Layout
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SKETCHUP PROGRAMA DE CLASE

Configurando Proyecto Insertado
Dimensionando el Proyecto |
Dimensionando el Proyecto
Planta Arquitectonica

Plantilla de Presentacion |
Dimensionando el Proyecto llI
Exportando el Archivo

Quick Tips:  Quick tips Creacion de Patrones en Layout
Quick tips Clipping Mask en Layout
Quick tips Herramientas de Layout En 3 min
Quick tips Secciones Multiples Activas
Quick tips Asignando Comando a Herramienta Deseada

Bono: Video en Enscape:  Bono: Video Enscape Primeros Pasos
Bono: Video Estatico en Enscape
Bono: Video Movimiento en Enscape
Bono: Agregando Keyframes al Recorrido |
Bono: Agregando Keyframes al Recorrido Il
Bono: Exportacion de Video en Enscape
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METODO DE EVALUACION

En SDQ evaluamos tanto el conocimiento teorico como las
habilidaddes practicas para asegurarnos que nuestros alumnos
cumplan con todos los objetivos de la clase.

Tareas y practicas

Son los puntos acumulados de las
practicas del aula y las asignaciones
para la casa que el maestro ponga
durante el transcurso de todo el curso.

Examen teorico parcial

Aproximadamente a mitad del curso se
evaluan los conocimintos adquiridos
hasta ese momento, mediante un una
plataforma de examen digital.

Examen teorico final

El dia final del curso se evaluan todos
los contenido, mediante la misma
plataforma de examen digital del
examen parcial.

Proyecto final

Es el proyecto practico que el alumno
debe entregar el ultimo dia de la clase.
Los requerimientos de este proyecto se
encuentran al final de este documento.

Certificado de aprobaciéon

Con una calificacion sobre los 80% el
estudiante obtiene un certificado
avalado internacionalmente.
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Proyecto Exterior
Descripcion:

Este proyecto tiene como objetivo la creacion detallada de una casa de veraneo
utilizando las diversas herramientas de modelado, edicion y organizacion que
ofrece SketchUp. La casa de veraneo sera disefiada con un enfoque estéticoy
funcional, capturando la esencia relajante y acogedora que se busca en un
entorno de descanso.

Herramientas Utilizadas:

Modelado
Edicion
Organizacion.
Ambientacion
Materiales
Componentes
lluminacion

Aspectos a evaluar:

* Proporciones y Escala:

+ Detalles Arquitectonicos
+ Jardines y Vegetacion

* lluminacién Natural

* lluminacion Artificial

+ Seleccion de Materiales
« Paleta de Colores

« Accesorios Decorativos
« Estilo General

Proyecto Interior
Interior de una Villa con Integracion de Warehouse y Enscape

Descripcion:

Este proyecto se centra en la creacion y evaluacion detallada del interior de una
villa utilizando herramientas avanzadas de modelado en SketchUp, con la
integracion de recursos del Warehouse y el plugin Enscape para lograr un
diseno visualmente impactante y funcional.

Aspectos a evaluar:

« Distribucion Interior

+ Concepto de Disefio

+ Seleccion de Mobiliario

+ Accesorios y Decoracion
* lluminacion Artificial

« Calidad de Texturas

« Calidad de Renderizado
+ Realismo General




SKETCHUP PROYECTO FINAL
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Diagramacion de Proyecto Exterior e Interior
Descripcion

Se entregaran planos detallados de la villa, abarcando planta, elevaciones y
secciones. Ademas, se presentaran renders inmersivos del interior y exterior,
con atencion al detalle del mobiliario y decoracion. La entrega incluira una,
portada atractiva que destaque eleméntos clave. Cada aspecto contribuira a
una presentacion integral del proyecto, fusionando funcionalidad y estética de
manera completa.

Aspectos a evaluar:

+ Portada

« Planta Arquitectonica de ambos niveles
+ Planta Dimensionada de ambos niveles.
+ Secciones

+ Diagramacion de Secciones

« Elevaciones

+ Diagramacion de elevaciones

« Utilizacion de estilos de Sketchup

* Renders Exteriores

+ Render Interiores




